Формирование экологических знаний у дошкольников через музыкально-дидактические игры.

Экологическое воспитание - одно из важных направлений всестороннего развития личности  дошкольника. В период дошкольного детства у ребенка возникают первые представления об окружающем мире, формируется умение устанавливать простейшие взаимосвязи и закономерности о явлениях окружающей жизни, а также самостоятельно применять полученные знания.
Музыкальное воспитание детей также имеет не маловажное значение, и не только для развития музыкального, но и общего развития ребенка. У ребенка формируются способности ценить красоту не только в музыке, но и в окружающей жизни.

Одним из средств формирования экологической и музыкальной культуры ребенка является музыкально - дидактическая игра. Игра является важным видом детской деятельности и имеет большое значение для формирования творческой личности.
Ценность музыкально - дидактических игр в том, что они не только доступны детскому пониманию, но и вызывают у ребенка интерес, желание участвовать. При этом развиваются необходимые навыки музыкальной деятельности: звуковысотное восприятие, чувство ритма, чувство лада, темпа. Совершенствуются память и музыкальный  вкус. Формируются такие черты характера, как творческая активность, внимание, инициативность, самостоятельность.
Воспитывая у ребенка творческую активность, мы опираемся на жизненный опыт детей, на его представления об окружающей природе, на явления, происходящие в ней, а игра увлекает ребенка, ведет его в свой мир, учит правильно воспринимать окружающий мир.
Вниманию коллег представляю музыкально - дидактические игры с экологическим содержанием.

Зимние узоры.

Задачи: 
1.Совершенствовать слуховое внимание детей и чувство ритма.

2. Развивать творческое воображение детей.

3. Расширять представления об окружающей природе и явлениях происходящих в ней.

Для этой игры используется музыка С.Слонимского «Рондо». (См. Музыкальный руководитель.-2004.-№5,-С.11.)
Педагог читает стихотворение Г.Ладонщикова:
Не рисовал ни я, ни ты,-

Откуда ж на окне цветы?

Пока я спал, пока он спал, 

Их Дед Мороз нарисовал!

На окне старик Мороз

Льдинкой росписи нанес!

Педагог предлагает детям, используя ледяные палочки, тоже попробовать рисовать снежные узоры, как Дед Мороз, только на ковре.
Дети стоят в кругу, у каждого в руках по две серебристые палочки. (Палочки можно сделать из карандашей, обернув их фольгой). На первую часть музыки все бегут друг за другом по кругу, ритмично поднимая и опуская палочки. На вторую часть останавливаются лицом к центру круга и по команде педагога все вместе выполняют какое-нибудь движение палочками - «рисуют»: стучат ими, ударяют легко по коленям, по полу, трут между ладошками, катают по полу, дирижируют и т.д. Затем каждый ребенок  делает из своих двух палочек любой «узор», положив их произвольно на полу перед собой (без музыки). Когда все узоры готовы, дети под музыку, стоя на месте, рассматривают их, хлопают в ладоши и с окончанием музыки снова берут палочки.
Игра повторяется сначала, но теперь дети составляют узор вдвоем - из четырех палочек и вчетвером - из восьми. Затем, когда ребята научаться совместной коллективной работе, можно попробовать сделать узор группой из восьми человек. Узор не обязательно должен быть похож на что-то определенное-снежинку или солнышко. В конце игры рассмотрите большие красивые узоры и поаплодируйте художникам под музыку.    
У бабушки Нюры.
Задачи:   
1.Учить подражать звучанию голосов животных, различая низкие и высокие, долгие и короткие звуки.

2. Прививать детям любовь к домашним животным и птицам.

Материал: для этой игры понадобиться кубик  (его можно сделать из картона или использовать мягкий модуль), на грани кубика наклеиваются картинки с изображением домашних животных и птиц (петух, курочка, кот, собака, корова и девочка).
Ход игры: 

Музыкальный руководитель и дети стоят в кругу. 
Педагог поет песенку:

У бабушки Нюры

Петух есть и куры,

И собачка Жучка, и кошка Мяучка.

Корова Буренка,

И внучка Настенка.

Дети передают кубик друг другу. Когда песенка заканчивается, педагог и дети произносят текст:

                                        Кубик детям передай.

                                       Кто пришел к нам, угадай!
Ребенок, у которого оказался кубик, бросает его на пол в кругу. Педагог спрашивает, кто изображен на верхней грани кубика. Дети отвечают. Педагог предлагает ребенку, который бросал кубик, показать голосом, как поет животное или птица. Для этого он читает такие строки:
Муз. р.     Петух кукарекает 

                  Звонко, протяжно

Ребенок.   Ку-ка-ре-ку-у!       (подражает голосу петушка).
Муз. р.      Кудахчут две курочки

                   Громко и важно: 

Ребенок.   Кудах-тах-тах! Кудах-тах-тах!        (подражает голосу курицы).
Муз. р.       Собачка залаяла

                   Голосом низким:  

Ребенок.    Гав-гав-гав!             (подражает голосу собачки).
Муз. р.       Замяукала жалобно киска:

Ребенок.      Мяу-мяу-мяу!            (подражает голосу кошки)
Муз. р.         Корова запела 

                     Долго и громко:

Ребенок.      Му-му-му! Му-му-му!     (подражает голосу коровки).
Муз.р.          А что же Настенка
                      Ребятам сказала?
Ребенок сам придумывает и дает ответ.

Затем игра повторяется.  

Сколько птичек  поет.

Задачи: 
1. Развивать у детей музыкальный слух.
2. Воспитывать интерес, любовь к птицам.
Материал.  Большая карточка размером 5 на 15см  и три маленькие карточки размером  5 на 5см с изображением птичек (на каждого ребенка).

Ход игры

Дети сидят за столами или на ковре. Педагог начинает рассказывать сказку, в которой ставится задача стимул. Ее решение способствует выполнению дидактической цели игры.

Педагог.  «В одном сказочном лесу жили маленькие гномы. Они любили приходить к большому раскидистому дубу и слушали пение птиц. Однажды вместе с ними пришел самый маленький гном и стал слушать пение птиц. Когда пела одна птичка, он ее хорошо слушал. Но вдруг запело несколько птиц, и он не смог услышать и определить, сколько птиц поет. Он очень расстроился и даже стал плакать от досады». Ребята, давайте все вместе поможем ему отгадать, сколько птичек поет.

Дети берут карточки и слушают, когда звучит один звук, ребенок выкладывает на большую карточку одну птичку; когда звучит два звука, выкладывают две карточки и т.д.

Птичий концерт.

Задачи:    
1. Учить детей различать высоту звука.
2. Расширять представления детей о многообразии птиц родного края, о их голосах
Материал.  Музыкальный инструмент для подыгрывания  (металлофон, фортепиано).

Ход игры.

Дети учатся воспроизводить разные по высоте звуки: в диапазоне секунды, терции, квинты.

Дети садятся полукругом. Ведущий или воспитатель поет, а дети отвечают.
Ведущий.

На березовой верхушке

Целый день поет кукушка.

Дети. Ку-ку, ку-ку, ку-ку!

Ведущий. 

А синица целый день

Поет громко:

Дети. Тень- тень, тень-тень!

Ведущий.

Вторит дятел им: тук-тук-тук,

Долбя клювом старый сук.

Дети.  Тук-тук-тук!

Прогулка в парке.

Задачи: 
1. Развивать у детей чувство ритма.
2. Расширять представления об окружающей природе, 

3. Развивать творческую и познавательную активность детей.
Материал.  Металлофоны.
Ход игры.

Дети сидят за столами. Перед каждым ребенком металлофон.

Музыкальный руководитель или воспитатель историю про детей, которые гуляли в парке. Дети озвучивают рассказ согласно его содержанию при помощи ритмического рисунка на металлофоне.
Музыкальный руководитель. Сегодня мы с вами пойдем в парк на детскую площадку. Это прогулка необычная, так как мы будем только представлять себе, что мы делаем. Итак, начнем. Был прекрасный день, и мы с вами решили пойти в парк. 

Оделись и стали спускаться по  лесенке (дети имитируют на металлофонах спуск по лестнице вниз- с верхнего регистра к нижнему). Вышли на улицу и побежали вверх по дорожке, прямо на детскую площадку (дети имитируют это на металлофонах звучанием от нижнего регистра к верхнему в быстром ритме). Увидели качели и начали на них качаться, напевая песенку:

Вот качели на лугу,                  Вверх-вниз!

Я качаться побегу.                     Вверх-вниз!

Дети исполняют песенку и подыгрывают себе на металлофонах.

Музыкальный руководитель.  Покатались на качелях и стали играть в мяч, приговаривая:

Мой веселый звонкий мяч.

Ты куда помчался вскачь!

Дети имитируют прыгающий мяч на металлофонах.

Музыкальный руководитель.  Но вдруг начался дождь. Сначала он шел медленно, а затем все быстрее и быстрее: кап…кап…(дети имитируют на металлофонах звучание капели). Мы испугались дождя и побежали в детский сад: топ, топ, топ…

Каждый ребенок изображает на металлофоне как он бежит.

Примечание.  После того как дети поймут смысл игры. Они могут сами рассказывать истории о себе или о своих товарищах, озвучивая их на металлофоне.

Шаловливые сосульки.

Задачи:    
1. Развивать у детей чувство ритма;
2. Расширять представления об окружающей природе и явлениях происходящих в ней.

Материал. Карточки с изображением ритмического рисунка.

Ход игры

    Дети делятся на три-четыре команды по пять-шесть человек в каждой, им раздаются карточки с ритмическим рисунком. Сначала дети  поют песню «Шаловливые сосульки» с движением

Шаловливые сосульки                               Дети поют стоя.

Сели на карниз.                                          Садятся на стулья.

Шаловливые сосульки                               Поют сидя, голова прямо.

Посмотрели вниз.                                       Наклоняют голову.

Посмотрели, чем заняться?                       Пожимают плечами.

Стали каплями кидаться.                           Взмахивают кистями рук  

                                                                      одновременно на сильную долю такта.

                                                                     взмахивают кистями рук по очереди.
Целый день идет трезвон:                          
Дили-дили-дили-дон!

После пения каждая группа прохлопывает тот ритмический рисунок, который изображен на карточке.

Восьмые длительности - произносить «капа-капа…» и медленно опускать руки, шевеля пальцами.

Четверти - хлопать в ладоши и произносить «кап-кап…»

Половинные длительности- хлопать ладонями по коленям и произносить «хлюп…хлюп…». 

